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Galería de Papel 

Osear Vásquez 
Apuntes Digitales 

El hombre es un animal con imaginación 
simbólica. Sostiene Sigfried Giedion que 
"la distinción entre hombre y animal estriba 
simplemente en que el hombre no vive sólo 
en un universo material, sino también en un universo 
simbólico". Desde sus orígenes, el hombre para 
la comunicación de sus ideas, utiliza símbolos 
como parte fundamental de su expresión pictórica. 
Gracias a este impulso nace la comunicación 
gráfica y se desarrolla el arte. 

El símbolo aparece por la necesidad de hacer 
visible lo invisible, de encontrar una vía de acceso 
entre la realidad y el mundo de las emociones, 
por la misma necesidad de construir un universo 
simbólico que permitiera dejar la condición animal 
para alcanzar la condición humana. A partir 
de ese momento hasta nuestros días "Toda 
la conducta humana consiste en, o depende 
de, el uso de símbolos. La conducta humana 
es una conducta simból ica; la conducta simbólica, 
es conducta humana. El símbolo es el universo 
de la humanidad".1 

Si observamos nuestro entorno notaremos 
que vivimos inmersos en un universo de símbolos, 
ya que poseemos la capacidad de dotar cualquier 
forma, natural o artificial, de significación simbólica. 
Hoy en día es imposible pensar la vida sin la 
presencia de símbolos, en especial del símbolo 
gráfico como marca. Formas nacidas bajo el amparo 
del desarrollo de la sociedad de consumo. 
Son la expresión visual de un producto, un servicio, 
o una institución, suerte de verdad concreta y exacta. 
Energía que ocupa un espacio en la mente de un 
público. Imágenes capaces de provocar una acción. 

En el área de la comunicación visual, el diseñador 
gráfico es el profesional que en los múltiples roles 
que desempeña, está capacitado o se ha 
especializado en el diseño de símbolos visuales. 
Mediante la creación de un concepto y su expresión 
visual, plantea la comunicación icónica, lingüística 
y cromática, de la esencia de la identidad de una 
corporación. Para la realización de esta tarea apela 
al lenguaje simbólico, ya que por esta vía, puede 
representar lo que se puede percibir, lo intangible, 
lo complejo y lo abstracto. No debemos olvidar 
que la marca de una corporación constituye 
el núcleo fundamental para la acción de todos 
los otros campos del diseño. 

Dentro del amplio repertorio de los símbolos 
gráficos, como marca comercial o institucional, 
figura el símbolo abstracto puro. El cual se 
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caracteriza por no partir de una relación formal con la realidad 
natural. Consiste en la simplificación gráfica de un intenso 
significado, basada en el uso de los elementos de expresión 
puro como son: el punto, la línea, el plano, la forma y la 
contraforma, entre otras, todas ellas reunidas para crear 
diseños apartados de la esencia figurativa. 

Osear Vásquez, artista y diseñador gráfico de amplia 
trayectoria en la creación de símbolos, especialmente 
abstractos, nos ofrece una serie de apuntes extraídos 
de sus archivos digitales. Apuntes que anuncian una idea 
que señalan un camino de observación y paciencia. Bocetos 
que arrojan pistas conceptuales o visuales en el intento 
de asir una señal. Registro minucioso del proceso en busca 
del símbolo final o imposibilidades que se cierran en sí mismas 
y apuran el regreso al punto de partida. Muchos de ellos 
historia de naufragios, finales fallidos por alcanzar una idea 
feliz, ya que el arribo a la excelencia nunca es producto de 
resultados inmediatos. Apuntes digitales que conforman 
centenares de intentos para saborear el logro, pues el diseño 
de un símbolo gráfico para Osear Vásquez sólo es posible 
después de múltiples alejamientos y acercamientos a la 
solución definitiva. La acción de apuntar implica para él una 
rigurosa disciplina que a la manera del buen arquero se centra 
en la obstinación, el trabajo y el estudio, para acertar en el blanco. 

Algunos de los apuntes digitales de Osear Vásquez, para esta 
edición de la revista Comunicación, fueron aislados de su 
contexto original, sustraidos de un proceso al cual 
pertenecieron para dejar de ser parte y transformarse en fin. 
Renacen en medio de su servidumbre. Se apoyan en sí 
mismos, trazando su propia huella, trasmutando su condición 
de boceto, para llegar a ser el puro propósito de ser. Imágenes 
que se desprenden y definen sin complejos su propio rumbo. 

Osear Vásquez actualmente se desempeña como diseñador 
independiente, prestando sus servicios en importantes 
instituciones y corporaciones. Sin duda alguna, su obra 
ha servido para consolidar el diseño gráfico en nuestro país, 
fiel heredero del horizonte que una vez despejaron los pioneros 
Gerd Leufert y M.F. Nedo. Sus trabajos han sido expuestos 
en bienales y eventos internacionales como la Bienal del Cartel 
en Varsovia; la Exposición Internacional del Libro en Leipzing, 
Alemania; la Colectiva de Diseñadores Gráficos Venezolanos 
en el Museo de Bellas Artes, Caracas; en la Bienal de Afiches 
de Colorado, USA, entre otras. Importantes publicaciones han 
reseñado sus planteamientos como el Anuario Internacional 
de Diseño Gráfico de Suiza; la revista Graphis 297, vol. 51, 
en un reportaje dedicado a las Vanguardias Latinoamericanas 
del Diseño Gráfico; Who's who in graphic art, editado 
en Suiza y múltiples publicaciones editadas en nuestro país. 

1. Leslie White. The symbol: yhe origin and basis of human behavior, 

the philosophy of science, Baltimore, pág. 229. 
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